
Exercice Interface 

Directives :  
Pour chaque lettre que vous voyez dans l’image de l’interface (voir plus bas). Vous devrez relier le nom de la 
partie de l’interface, ainsi que la définition de l’utilité de cette partie. 

A - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

b - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

c - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

d - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

e - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

f - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

g - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

h - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

i-  Nom : __________________________________ Définition :  #_______ 

j -  Nom : __________________________________ Définition : #_______ 

k - Nom : __________________________________ Définition : #_______ 



 

 



choix différents noms  des parties de l’interface 

• Barre d’outils d’accès rapide 
• Aide 
• Info-bulles 
• Barre des options 
• Arborescence du projet 
• Ruban 
• Barre de contrôle de la vue 
• Barre d’état 
• Zone de dessin 
• Palette des propriétés 
• Menu de l’application 

 

choix des différentes définitions  des parties de l’interface 

1. Accès rapide aux opérations courantes en lien avec les fichiers 
2. Accès rapide à différentes commandes fréquemment utilisées 
3. Accès à différentes informations concernant une foule d’information du logiciel 
4. Accès à tous les outils pour la création d’un projet 
5. Accès aux différentes utilisé de la commande en cours 
6. Boite contenant les paramètres de l’objet ou de la commande en cours 
7. Ordre logique des vues d’un projet 
8. Accès rapide aux différents paramètres de visualisation d’un projet 
9. Partie donnant de l’information sur ce qui est sélectionné et les choses à faire lors de l’utilisation d’une 

commande 
10. Zone qui affiche les vues en cours et qui vous permet de créer un projet 
11. Accès à de l’information sur les outils

 


