EXERCICE INTERFACE

DIRECTIVES :
Pour chaque lettre que vous voyez dans I'image de I’interface (voir plus bas). Vous devrez relier le nom de la
partie de I’interface, ainsi que la définition de I’utilité de cette partie.

A -Nom: Définition : #
B-Nom: Définition : #
€-Nom: Définition : #
P-Nom: Définition : #
E-Nom: Définition : #
F-Nom: Définition : #
G-Nom: Définition : #
H-Nom: Définition : #
I- Nom: Définition : #
J- Nom: Définition : #
K- Nom: Définition : #




« I
L s s A kal

Tasle  Lgre

Home o

i P S Su oSl B un Guad lage 56 S FdeR

llmMH

Pt o ot i et apresns

z.%[k @ & 0 O 4% o W /e cH

pgeryes var 1l pour shiensr de Taade | [ cours

L luerew - Fig -0
Goe , Corterm tarce fuves o Pw  Com s e e Sonas Qe Em Hn--n-w-m
s *
] L e P 0 s fnce = (P il porw e
L3

=0

[Fapew ademe  Fo




CHOIX DIFFERENTS NOMS DES PARTIES DE L'INTERFACE

o PBARRED'OUTILS D'ACCES RAPIDE
o AIDE

o INFO-BULLES

o PBARREDES OPTIONS

o ARBORESCENCE DUPROJET

« RUBAN

o BARRE DE CONTROLE DE LA VUE
o PBARRED'ETAT

o 'TONE DE DESSIN

o PALETTE DES PROPRIETES

o MENUDE L'APPLICATION

CHOIX DES DIFFERENTES DEFINITIONS DES PARTIES DE L'INTERFACE

Acces rapide aux opérations courantes en lien avec les fichiers

Acceés rapide a différentes commandes fréquemment utilisées

Acceés a différentes informations concernant une foule d’information du logiciel
Acces a tous les outils pour la création d’un projet

Acces aux différentes utilisé de la commande en cours

Boite contenant les parametres de I’objet ou de la commande en cours

Ordre logique des vues d’un projet

Acces rapide aux différents parametres de visualisation d’un projet

Partie donnant de I’information sur ce qui est sélectionné et les choses a faire lors de I’utilisation d’une
commande

10. Zone qui affiche les vues en cours et qui vous permet de créer un projet

11. Acces a de I'information sur les outils
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